Wettbewerb ,, GLASPERLENSPIEL” — Endrunde

Kategorie I. Thema: Ingrid Uebe: Spukgeschichten 2
Dein Name: Deine Klasse:
Deine Schule:

Name Deines Deutschlehrers:

©® Was kann nicht pochen? Umkreise! (Karikazd be!) / 1 Punkt
a) jemand an die Tir b) das Herz c) die Wahrheit
® Hier geht es um Schldsser. Wie nennt man die markierten Teile eines Schlosses? / 6 Punkte

Gib die Buchstaben an! (Hogyan nevezik a véarkastélyok jelolt részeit? ird be a betiiket!)

b)
... dicke Mauern ... Schlossfenster ... Weiher
... Turm ... Erker ... Schlosskapelle
.. Uhrturm ... Schlosshof ... Gefangnis

©® Was bekamen sie im Schloss-Hotel zum Abendessen? Ordne zu! (Rendeld egymashoz!) /5 Punkte

-




7)

klare Suppe Pommes
Schnitzelchen | | torte

® Was passt nicht zu einem Auto? / 1 Punkt
a) Scheinwerfer b) Sitz c) Lenkrad d) Rampenlicht

© Wie lautet die Sage im Hotel? Verbessere die Sitze, die nicht stimmen! (Javitsd a hamis /... Punkte
allitasokat a mondatokban!)

Vor vielen Jahren ist in der Kammer ein Schlossherr verhungert.
Um 02.00 Uhr spukt er im Turm des Schlosses.
Er verlangt nach Braten.

@ Erginze die Sitze mit den passenden Verben in der richtigen Form! (Egészitsd ki / 17 Punkte
a mondatokat a megfeleld igékkel I. (egyszerii) multban: Prateritum / Imperfekt!)

beantworten konnen — fahren — fragen — sich freuen — sich fiihlen — gefallen — herunterfahren — kommen —
nehmen — sagen — schimpfen — schlafen wollen — sein — sein — treffen — iibernachten wollen — werden

In den Sommerferien .............. Michael mit seinen Eltern in den Schwarzwald. Es ............ eine lange
Autofahrt. Am Nachmittag ................ sie auf der Autobahn in einen dicken Stau. Papa ................. .
Michael ................. immer wieder: ,Wann ............. wir denn endlich da?*

Diese Frage ................ keiner von ihnen ...................... Der Stau .............. einfach kein Ende.
Als es dunkel ................... Y e Papa von der Autobahn ....................... , weil er in
einem Hotel ... HSHier ..o es mir“, ........... Mama, und auch
Michael ...................ooiis

Michael ................. unbedingt allein oben im Turm ................... Zum Abendbrot ............... er
seine Eltern unten im Speisesaal und ...................ocooiin dabei richtig erwachsen.

@ Was passiert, wenn der Teufel hochstpersonlich spukt? Kreuze an, was richtig ist! ... Punkte

(Mi torténik, amikor az 6rdog személyesen ,,rendetlenkedik”? Jelold x-szel, ami igaz!)
[ Die Spielsachen liegen ganz anders, als am Abend.

O Der Teddybar hat keine Hosen an.

[0 Das Holzauto hat ein Rad weniger.

O Der Hase tragt seine Ohren iiberkreuz.

O Der Spielhund bellt jede Stunde.

O Die Puppe macht ein merkwiirdiges Gesicht.



® Wie sieht der Teufel aus dem Kaspertheater aus? Unterstreiche! (Huazd ala!) / 4 Punkte
a) Er hat ein schwarzes — blaues — rotes — Gewand an.

b) Sein Gesicht ist blass — weil3 — rot — schwarz.

c) Er hat schwarze Zottelhare — gelbe Haare — blaue Zottelhaare.

d) Er hat gro3e Horner — schwarze Horner — rote Horner.

© Was fiir Laute sind diese? Zu welchem Bild gehoren sie? (Mely hangok mely képhez?) /6 Punkte
1. knistern — 2. scheppern — 3. wummern — 4. dréhnen — 5. kichern — 6. jammern

© Katja spiirt, dass mitten in der Nacht etwas in der Spielkiste passiert. Was? /' 5 Punkte
1. | Die Bauklotze a) sind aus dem Sackchen gerollt.
2. | Die Murmeln b) hat jemandem ein blaues Auge geboxt.
3. | Der Hase C) hat seine Zipfelmdiitze verloren.
4. | Der Teddybér d) sind aus dem Kasten gefallen.
5. | Der Kasper e) steckt mit dem Kopf nach unten in Puppenkleidern.
2 3 4. 5
11. Wo war eigentlich der Teufel — statt in dem Suppentopf? / 1 Punkt
In
12. Wer gehort zum Theaterspielen in dieser Geschichte? / ... Punkte
O der Drache O der Frosch O der Kaiser
O der Kasper O der Konig O die Prinzessin
O der Polizist O der Rauber O der Teufel

O der Wolf




13. Zu welcher Geschichte passen die folgenden Orte, Personen, Gegenstiande usw.? / 20 Punkte
(Mely torténethez tartoznak az egyes személyek, helyszinek, targyak stb.? Ird a torténethez a szamot!)

Kleines Gespenst unterwegs: 10,
Wenn der Lowe schnurrt:

Die furchtsame Eule:

Besuch fiir Lord Arthur:

Der Geist aus der Muschel:

Wer pocht an meine Tiir?

Der Teufel im Topf:

1. Sascha 2. Nachttier

5. Deckel 6. Honigbrétchen
9. Turm 10. Baverrhof _
13. Schwarzwald 14. Ahnen

17. Sarah 18. Geranien

21. Kuchenteig

Insgesamt 81 Punkte sind zu erwerben.

3. Ufer

7. Pfoten

11. Katja
15. Hemd
19. Erdniisse

4. Wischeleine
8. Gruselfilm
12. Grillen

16. Jagd

20. Nachttisch

Du hast die Endrunde geschafft! Danke fiir’s Mitmachen!



